Estandares de Contenido y Desempeno,
Estandares de Ejecucion y Niveles de Logro Marcado*

MATEMATICA

*  Se distinguen con negrita en el texto.



PROYECTO DE ESTABLECIMIENTO DE ESTANDARESPARA LA EDUCACION PRIMARIA EN CENTROAMERICA

ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 1

Comprender las relaciones que se dan al ubicar objetos y figuras
con respecto a si mismo, a los demas y a su entorno.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado.

1.1. Comprender las relaciones delante de, detras de; cerca de, lejos de; dentro de, fuera de;
arriba de, debajo de, en medio de, a la par de; izquierda de, derecha de; abierto, cerra-
do; para ubicar objetos y figuras en el plano y el espacio.

1.2. Reconocer laubicacion de objetos y figuras en el plano y el espacio, respecto a
si mismo y a su entorno, utilizando solamente un concepto.

Segundo Grado

1.3 Reconocer combinaciones de conceptos para ubicar objetos y figuras en el planoy en
el espacio.

14 Representar la ubicacion de objetos y figuras en el plano y el espacio, con respecto
alaposicion de simismo, de los demas y a su entorno, utilizando combinacién de

conceptos.

15 Representar en forma concretay grafica, el interior, exterior y limite o frontera de
objetos y figuras.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 2

Ubicar y localizar puntos en el plano y el espacio y realizar transformaciones geométricas

gue permitan poner en movimiento las figuras en el plano.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Tercer Grado

2.1

2.2

2.3

Representar rutas en el contexto concreto y gréfico, utilizando los conceptos: arriba,
abajo, derecha, izquierda.

Ubicar puntos en segmentos de recta, utilizando centimetros y los conceptos arri-
ba, abajo, derecha, izquierda.

Ubicar puntos cardinales: norte, sur, este y oeste, a partir de un punto de referen-
cia.

Cuarto Grado

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

Representar y leer puntos en la recta numérica, utilizando medidas y conceptos.
Comprender el significado de filay columna, en situaciones concretas y graficas.
Ubicar y leer puntos en tablas de doble entrada.

Reconocer figuras simétricas y no simétricas en objetos y figuras del entorno.

Representar figuras simétricas.

Quinto Grado

2.9

2.10

2.11

2.12

Representar puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano.
Representar el par ordenado que determina un punto en el plano.
Representar el simétrico de figuras geomeétricas, utilizando una cuadricula.

Reconocer en el entorno, traslaciones, ampliaciones y reducciones de figuras planas.
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2.13 Representar traslaciones, ampliaciones y reducciones de figuras geométricas, uti-
lizando cuadricula.

Sexto Grado

2.14 Representar correctamente el sistema de coordenadas cartesianas.

2.15 Localizar y representar puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano.

2.16 Representar traslaciones, ampliaciones y reducciones de figuras geométricas, en
un sistema de coordenadas cartesianas.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 3

Establecer diferencias y semejanzas entre objetos y figuras,
y clasificarlos de acuerdo a sus cualidades.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

3.1 Clasificar objetos y figuras, segun su forma, tamafio, longitud, color, consistencia, textura
y grosor.

3.2 Clasificar objetos y figuras, segun sus dimensiones: ancho y angosto.
3.3 Identificar cualidades en objetos y figuras, para formar series.

3.4 Completar y construir series con objetos y figuras, a partir de criterios estableci-
dos.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 4

Reconocer lineas y angulos segun sus caracteristicas
y determinar la mediatriz en segmentos de recta.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

4.1 Reconocer en figuras y objetos del entorno, lineas rectas, curvas y mixtas.

4.2 Representar lineas rectas, curvas y mixtas, en objetos y figuras.

4.3 Clasificar lineas segun su forma, en rectas, curvas y mixtas.

4.4 Representar figuras y aplicar técnicas artisticas para decorarlas, utilizando lineas rectas,
curvas y mixtas.

Segundo Grado

4.5 Reconocer en objetos y figuras, lineas curvas y poligonales.

4.6 Clasificar lineas por su forma, en curvas y poligonales.

4.7 Reconocer en figuras y objetos del entorno, lineas horizontales, verticales e inclinadas.

4.8 Clasificar lineas por su posicién: horizontal, vertical e inclinada.

4.9 Trazar diversas clases de lineas, utilizando la regla en forma adecuada.

4.10 Reconocer angulos en figuras y objetos del entorno y sus elementos.

411 Representar angulos en diferentes posiciones y aberturas.

Tercer Grado
4.12 Reconocer lineas paralelas, en figuras y objetos del entorno.

4.13 Representar lineas paralelas, utilizando instrumentos de dibujo.
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4.14 Clasificar angulos por la abertura de sus lados: rectos, agudos y obtusos.

4.15 Formular una definicién de: &ngulo, &ngulo recto, angulo agudo y angulo obtuso.

Cuarto Grado

4.16 Reconocer rectas paralelas y perpendiculares en figuras y objetos del entorno y repre-
sentarlas en cuadricula.

4.17 Representar rectas paralelas utilizando reglay escuadra.

4.18 Reconocer angulos opuestos por el vértice y adyacentes, en figuras y objetos del entor-
no.

4.19 Clasificar y definir angulos por la abertura de sus lados, en agudos, obtusos, rec-
tos, opuestos por el vértice y adyacentes.

4.20 Representar angulos opuestos por el vértice y angulos adyacentes, utilizando ins-
trumentos de dibujo.

Quinto Grado

4.21  Utilizar diferentes tipos de lineas al dibujar figuras o paisajes.

4.22 Representar familias de rectas paralelas y perpendiculares.

4.23 Trazar y medir angulos, haciendo uso de reglay transportador.

Sexto Grado
4.24  Trazary medir segmentos de recta y angulos, haciendo uso de instrumentos de dibujo.
4.25 Trazar la mediatriz de un segmento de recta.

4.26 Definir la mediatriz de un segmento de recta.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N°5

Discriminar triangulos segun lados y angulos y establecer relaciones de congruencia.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Segundo Grado
5.1 Reconocer triangulos en figuras y objetos del entorno.
5.2 Identificar los elementos que conforman un tridngulo: lados, vértices y &ngulos.

5.3 Clasificar tridAngulos segun la longitud de sus lados: equilatero, is6sceles y
escaleno.

5.4 Formular una definicion de triangulo.

Tercer Grado
5.5 Identificar los angulos interiores de un triangulo segun sean: rectos, agudos u obtusos.

5.6 Clasificar triangulos segun sus angulos en: rectangulos, acutangulos y
obtusangulos.

5.7 Representar diferentes clases de triangulos, utilizando regla y plantillas.

Cuarto Grado
5.8 Trazar diferentes clases de triangulos en el geoplano de puntos.
5.9 Identificar la congruencia entre tridngulos.

5.10 Formular una definicion de congruencia de triangulos.

Quinto Grado
5.11 Construir triangulos cuando se conocen algunos de sus elementos.

5.12 Representar figuras formadas por triAngulos, haciendo uso de instrumentos de
dibujo.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 6

Identificar propiedades de los cuadrilateros y establecer relaciones de congruencia.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Segundo Grado

6.1 Reconocer cuadrilateros en figuras y objetos del entorno.

6.2 Identificar los elementos que conforman un cuadrilatero: lados, angulos y vértices.
6.3 Formular una definicién de cuadrilatero.

6.4 Reconocer diferencias y semejanzas entre el cuadrado y el rectangulo.

Tercer Grado

6.5 Representar en el geoplano de puntos, diferentes cuadrilateros y discriminar los cénca-
vos de los convexos.

6.6 Clasificar los cuadrilateros convexos en paralelogramos, trapecios y trapezoides.

6.7 Representar diferentes clases de cuadrilateros, utilizando regla y plantillas.

Cuarto Grado
6.8 Identificar cuadrilateros convexos y enumerar los lados paralelos de cada uno de ellos.

6.9 Clasificar y definir cuadrilateros por el paralelismo de sus lados: paralelogramo,
trapecio y trapezoide.

6.10 Representar diferentes clases de cuadrilateros, utilizando instrumentos de dibujo.
6.11 Identificar la congruencia entre cuadrilateros.

6.12 Formular una definicion de congruencia de cuadrilateros.
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Quinto Grado

6.13

6.14

Construir cuadrilateros cuando se conocen algunos de sus elementos.

Representar cuadrilateros en composicion de figuras, haciendo uso de instrumen-
tos de dibujo.

Sexto Grado

6.15

6.16

6.17

6.18

6.19

Discriminar en una miscelanea de cuadrilateros, los que son paralelogramos.

Determinar los criterios que debe cumplir un cuadrilatero, para que sea paralelo-
gramo.

Determinar los criterios que debe cumplir un paralelogramo para que sea rectangulo,
rombo o cuadrado.

Clasificar paralelogramos segun los criterios: longitud de sus lados, medidade sus
angulos y larelacién entre la longitud de sus diagonales.

Interpretar criterios para construir paralelogramos como: rectangulos que no son
cuadrados, paralelogramos que no son rectangulos, rombos que no son cuadra-
dos.
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7.1

7.2

7.3

7.4

Conocer los elementos de un poligono para clasificarlos
por el numero y longitud de sus lados.

Representar en el geoplano de puntos, lineas poligonales cerradas de tres 0 mas seg-
mentos.

Reconocer los elementos que conforman a los poligonos: lados, vértice y angu-
los.

Formular una definicion de poligono.

Clasificar poligonos en regulares e irregulares y representarlos, utilizando plantilla
o instrumentos de dibujo.

Quinto Grado

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

Representar poligonos regulares e irregulares.

Clasificar poligonos de acuerdo al numero de sus lados: triangulo, cuadrilatero,
pentagono, hexagono, heptdgono, octégono, eneagono y decagono.

Triangular poligonos mediante el trazo de diagonales.

Representar las diagonales que tienen los poligonos.
Relacionar el nimero de angulos centrales y el de los lados de un poligono regular.

Calcular la suma de los angulos interiores de un poligono regular.
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8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

Identificar los elementos y lineas notables del circulo y calcular el valor de p

Identificar el circulo y circunferencia en objetos y figuras.

Identificar y definir los elementos del circulo: diametro, radio, centro y circunferen-
cia.

Establecer diferencias y semejanzas entre circulo y circunferencia.

Reconocer en diferentes contextos, lineas notables del circulo: secante, tangente y cuer-
da.

Representar las lineas: secante, tangente y cuerda, en figuras curvas, cerradas y
abiertas.

Representar las lineas tangente, secante y cuerda, en la composicién de diversas figu-
ras.

Determinar la longitud y el diametro de una circunferencia en forma concreta.

Determinar valores aproximados al nUmero p, mediante larelacion entre la longi-
tud de la circunferenciay el diametro.

Determinar la longitud de la circunferencia, haciendo uso de la relacion L=p D

Resolver ejercicios en los que deba hacerse uso de larelacion L=p D.
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9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

9.7

9.8

Discriminar cuerpos geométricos y los elementos que los conforman.

Reconocer cuerpos geométricos en el entorno, al compararlos con modelos del cubo,
paralelepipedo, esfera, cono, cilindro y piramide.

Describir las caracteristicas que poseen los cuerpos geométricos.

Reconocer aristas, vértices y caras de los cuerpos geomeétricos.

Determinar el nUmero de caras, aristas y vertices, que tienen los cuerpos geomeétricos.

Construir cuerpos geométricos utilizando plantillas.

Reconocer la forma y numero de caras que conforman a cada cuerpo geomeétrico.
Aplicar diversas estrategias para disefiar plantillas de cuerpos geométricos.

Construir el cuerpo geométrico correspondiente a la plantilla elaborada.
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10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

10.7

10.8

10.9

10.10

10.11

10.12

10.13

Conocer el sistema de los nUmeros naturales, establecer relaciones entre ellos
y aplicarlos en situaciones de la vida diaria.

Reconocer situaciones de la vida cotidiana en la que se apliquen los cuantificadores; mu-
cho, poco, todo, alguno, ninguno y las relaciones menos que, mas que y tantos como.

Aplicar los cuantificadores y las relaciones menos que, mas que y tantos como,
al comparar y contar los elementos de dos 0 mas conjuntos.

Reconocer los numeros naturales del 1 al 9, en actividades cotidianas.
Descomponer nimeros naturales menores que 10.

Reconocer el cero y su significado.

Practicar la lectura y escritura de los numeros naturales del 0 al 9.
Representar simbodlicamente la decena.

Leer y escribir los numeros del 1 al 19.

Reconocer el valor posicional de las cifras que componen los niUmeros naturales meno-
res que 100.

Practicar la lectura y escritura de numeros naturales menores que 100.
Descomponer nimeros naturales menores que 100.

Ordenar nUmeros naturales menores que 100.

Reconocer el valor posicional de las cifras que componen los nUmeros naturales meno-
res que mil.
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10.14

10.15

10.16

10.17

10.18

10.19

10.20

10.21

10.22

10.23

10.24

10.25

10.26

10.27

10.28

Practicar la lecturay escritura de numeros de tres cifras.
Descomponer nimeros naturales menores que mil.

Ordenar niumeros naturales menores que mil.

Reconocer el valor posicional de las cifras que componen los numeros naturales meno-
res que diez mil.

Practicar la lectura y escritura de niumeros naturales de cuatro cifras.
Descomponer numeros naturales menores que diez mil.
Ordenar numeros naturales menores que diez mil.

Aproximar numeros de dos, tres o cuatro cifras, a su decena, centena o unidad de mi-
llar, préxima menor o préxima mayor.

Estimar la cantidad de elementos de conjuntos cuyo total no exceda de mil.

Reconocer el valor posicional de las cifras que componen los nimeros menores que un
millon.

Practicar la lectura y escritura de niumeros naturales menores que un millén.

Descomponer nameros naturales menores que un millon, en notacion expandida base
diez.

Ordenar numeros naturales menores que un millén.

Aproximar en forma escrita y/o mental, nUmeros hasta de seis cifras, a la decena,
centena, millares o millén, proxima menor y proxima mayor.

Estimar la cantidad de elementos de conjuntos cuyo total no exceda de diez mil.



PROYECTO DE ESTABLECIMIENTO DE ESTANDARESPARA LA EDUCACION PRIMARIA EN CENTROAMERICA

10.29

10.30

10.31

10.32

10.33

10.34

10.35

Reconocer el valor posicional de las cifras que componen un numero natural.
Practicar la lectura y escritura de numeros naturales.
Descomponer niumeros naturales en su expresion decimal.

Aproximar en forma escrita y/o mental, a la decena, centena, millares y millones, proxi-
ma menor y proxima mayor.

Representar nimeros naturales en forma expandida.
Representar nUmeros naturales en potencias de 10.

Establecer relaciones de orden entre nimeros naturales.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 11

Conocer y aplicar numeros ordinales en situaciones de la vida diaria.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

11.1 Identificar el lugar que ocupa un objeto o figura, en una serie ordenada de diez elemen-
tos.

11.2 Practicar lalecturay escritura de numeros ordinales hasta el décimo.

11.3 Resolver problemas que involucren numeros ordinales hasta el décimo.

Segundo Grado
11.4 Asignar en forma correcta, numeros ordinales, a una serie de veinte elementos.
11.5 Practicar lalecturay escritura de numeros ordinales hasta el vigésimo.

11.6 Resolver problemas que involucren niumeros ordinales hasta el vigésimo.

Tercer Grado
11.7 Reconocer numeros ordinales hasta el trigésimo, de acuerdo a diferentes criterios.
11.8 Practicar lalecturay escritura de numeros ordinales hasta el trigésimo.

11.9 Resolver problemas que involucren nimeros ordinales, hasta el trigésimo.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 12

Comprender el significado de numeros fraccionarios, establecer relaciones entre ellos
y aplicarlos en situaciones de la vida diaria.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Tercer Grado

12.1  Aplicar la nocion de la particion de un todo en partes iguales, en los contextos discreto
y continuo.

12.2 Practicar lalecturay escriturade las fracciones: medios, cuartos y octavos; tercios
y sextos; quintos y décimos.

12.3 Estimar en objetos y figuras, la fraccion que representa la parte de un todo: medios, ter-
cios y cuartos.

12.4  Aplicar las fracciones: medios, tercios y cuartos, en diferentes situaciones de la
vida cotidiana.

Cuarto Grado

12.5 Reconocer fracciones en diferentes contextos y definir sus términos.

12.6 Obtener fracciones equivalentes, mediante los procesos de ampliacion y simpli-
ficacion.

12.7 Reconocer fracciones cuyo denominador seala unidad seguida de ceros e intro-
ducir lanocion de décimos, centésimos y milésimos.

12.8 Practicar la lecturay escritura de fracciones equivalentes cuyo denominador no exceda
de mil.

12.9 Aplicar fracciones equivalentes en diferentes situaciones de la vida cotidiana.
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Quinto Grado

12.10 Clasificary definir las fracciones comunes y decimales, en los contextos discreto y con-
tinuo.

12.11 Clasificar y definir las fracciones propias, impropias e iguales a la unidad, en los contextos
discreto y continuo.

12.12 Practicar lalecturay escritura de fracciones propias, impropias e iguales a la uni-
dad.

12.13 Aplicar fracciones comunes, decimales, propias, impropias e iguales a la unidad,
en situaciones de la vida cotidiana.
Sexto Grado

12.14 Clasificar y definir las fracciones homogéneas y heterogéneas, en los contextos discre-
to y continuo.

12.15 Representar fracciones en la recta numérica.

12.16 Comparar fracciones y establecer relaciones de orden: mayor que, menor que,
igual a o0 equivalente a.

12.17 Aplicar las fracciones en diferentes situaciones de la vida cotidiana.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N°13

Comprender el significado de nUmeros decimales, establecer relaciones entre ellos

y aplicarlos en situaciones de la vida diaria.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Cuarto Grado

13.1

13.2

13.3

13.4

135

Reconocer los numeros decimales en los contextos continuo y discreto e introducir la no-
cion de décimos, centésimos y milésimos.

Leer y escribir nimeros hasta con tres cifras decimales.

Identificar el valor posicional de las cifras que conforman un niamero decimal: décimos,
centésimos y milésimos.

Ordenar niumeros decimales.

Aplicar los numeros hasta con tres cifras decimales en situaciones de la vida co-
tidiana.

Quinto Grado

13.6

13.7

13.8

13.9

13.10

Reconocer los niumeros hasta de tres cifras decimales en diversos contextos.
Leer y escribir nUmeros hasta de tres cifras decimales.

Convertir un nimero fraccionario a decimal y viceversa, con resultado hasta con una cifra
periodica.

Comparar numeros decimales y establecer las relaciones de orden: mayor que, me-
nor que e igual a.

Aplicar los numeros decimales en situaciones de la vida cotidiana.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 14

Comprender el significado de la suma con numeros naturales, fraccionarios y decimales;

el procedimiento para efectuarla y su aplicacién al resolver problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

14.1

14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

Representar en diferentes contextos, sumas de nameros naturales, cuyos totales
sean menores que 100 e identificar los términos de la misma.

Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la suma de numeros natura-
les, cuyo total sea menor que 100.

Calcular mentalmente, sumas con nimeros naturales, cuyos totales sean menores 0
igual que 50.

Aplicar diversos procedimientos pararealizar sumas con numeros naturales, cuyo
total sea menor que 100.

Estimar la suma de niumeros naturales, cuyo total sea menor o igual que 50 y compa-
rar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la suma de nameros naturales, cuyo total
sea menor que 100.

Segundo Grado

14.7

14.8

14.9

14.10

Representar en diferentes contextos, sumas de numeros naturales, cuyo total sea
menor que 1000 e identificar los términos de la misma.

Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la suma de numeros natura-
les, cuyos totales sean menores que 1000.

Calcular mentalmente, sumas con nimeros naturales, cuyos totales sean menores 0
igual que 100.

Aplicar algoritmos para sumar numeros naturales hasta de tres cifras, cuyos to-
tales sean menores que 1000.
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14.11

14.12

Estimar la suma con nimeros naturales, cuyo total sea menor o igual que 100 y com-
parar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la suma de nameros naturales, cuyos to-
tales sean menores que 1000.

Tercer Grado.

14.13

14.14

14.15

14.16

14.17

14.18

Representar en diferentes contextos sumas de numeros naturales, cuyos totales
sean menores que 10,000 e identificar los diferentes términos de la misma.

Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la suma de numeros natura-
les, cuyos totales sean menores que 10,000.

Calcular mentalmente, sumas con nimeros naturales, cuyos totales sean menores 0
igual que 500.

Aplicar algoritmos para sumar niumeros naturales hasta de cuatro cifras, cuyos
totales sean menores que 10,000.

Estimar la suma de nimeros naturales, cuyo total sea menor o igual que 500 y compa-
rar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la suma de niameros naturales, cuyos to-
tales sean menores que 10,000.

Cuarto Grado.

14.19

14.20

14.21

14.22

14.23

Representar en diferentes contextos, sumas de nimeros naturales, cuyo total sea igual
0 mayor que 10,000.

Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la suma con numeros natu-
rales, cuyo total sea igual o mayor que 10,000.

Calcular mentalmente, sumas con nimeros naturales, cuyos totales sean menores 0
igual que 1,000.

Aplicar algoritmos de la suma de niumeros naturales, cuyos totales sean mayores
gue 10,000.

Estimar la suma con nimeros naturales, cuyo total sea menor o igual que 1,000 y com-
parar el resultado estimado con el real.
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14.24

Resolver problemas donde se requiera la suma de numeros naturales, cuyos to-
tales sean mayores que 10,000.

Quinto Grado.

14.25

14.26

14.27

14.28

14.29

14.30

14.31

14.32

Representar en diferentes contextos, sumas de numeros fraccionarios de igual denomi-
nador.

Aplicar diversos procedimientos al sumar numeros fraccionarios de igual denomi-
nador, cuyo total sea menor o igual que la unidad.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver sumas de nimeros fraccionarios
de igual denominador, cuyo total sea menor o igual que la unidad.

Resolver problemas que involucren la suma de numeros fraccionarios de igual
denominador.

Representar en diferentes contextos, sumas de numeros decimales hasta las centési-
mas.

Aplicar diversos procedimientos al sumar nimeros decimales hasta las centési-
mas.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver sumas de nimeros decimales,
hasta las décimas.

Resolver problemas que involucren lasumade niumeros decimales hasta las cen-
tésimas.

Sexto Grado.

14.33

14.34

14.35

14.36

Representar en diferentes contextos, sumas de nameros fraccionarios de diferente de-
nominador.

Aplicar algoritmos al sumar numeros fraccionarios de diferente denominador.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver sumas de numeros fraccionarios
de diferente denominador, cuyo total sea menor o igual que la unidad.

Resolver problemas queinvolucren la sumade numeros fraccionarios de diferente
denominador.
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14.37 Representar en diferentes contextos, sumas de numeros decimales hasta las milésimas.
14.38 Aplicar algoritmos al sumar numeros decimales hasta las milésimas.

14.39 Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver sumas de numeros decimales
hasta las centésimas.

14.40 Resolver problemas que involucren la suma de nUmeros decimales hasta las mi-
lésimas.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 15

Comprender el significado de la resta con nUmeros naturales, fraccionarios y decimales;

el procedimiento para efectuarla y su aplicacién al resolver problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

15.1

15.2

15.3

154

15.5

Representar en diferentes contextos, restas de numeros naturales de una o dos
cifras e identificar los términos de la misma.

Calcular mentalmente la diferencia, al restar nimeros naturales menores que 50.

Aplicar diversos procedimientos para realizar restas con niameros naturales de una
o dos cifras.

Estimar diferencias al realizar restas con nimeros naturales de una o dos cifras y com-
parar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde serequieralarestade niumeros naturales de una o dos
cifras.

Segundo Grado

15.6

15.7

15.8

15.9

15.10

Representar en diferentes contextos, restas de niumeros naturales de dos o tres
cifras e identificar los términos de la misma.

Calcular mentalmente, la diferencia de restas con nimeros naturales menores o igua-
les que 50.

Aplicar algoritmos para restar numeros naturales de dos o tres cifras.

Reconocer la reversibilidad de la suma y la resta y aplicarla como método de compro-
bacion.

Estimar la diferencia al realizar restas con nimeros naturales menores o iguales que 50
y comparar el resultado estimado con el real.
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15.11

Resolver problemas donde se requieralarestade numeros naturales de dos o tres
cifras.

Tercer Grado

15.12

15.13

15.14

15.15

15.16

15.17

Representar en diferentes contextos, restas de nimeros naturales de tres o cua-
tro cifras e identificar los términos de la misma.

Calcular mentalmente, diferencias de restas con nUmeros naturales menores o igual que
100.

Aplicar algoritmos al restar nUmeros naturales de tres o cuatro cifras.

Reconocer la reversibilidad de la suma y la resta y aplicarla como método de compro-
bacion.

Estimar la diferencia al realizar restas con nimeros naturales menores o iguales a 100
y comparar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la resta de nUmeros naturales de tres o
cuatro cifras.

Cuarto Grado

15.18

15.19

15.20

15.21

15.22

Representar en diferentes contextos, restas de niumeros naturales de cuatro cifras 0 mas.
Calcular mentalmente, diferencias de restas con numeros naturales de tres cifras.
Aplicar algoritmos al restar numeros naturales de cuatro cifras o mas.

Estimar diferencias al realizar restas con numeros naturales de cuatro cifras o mas y
comparar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la resta de numeros naturales de cuatro
cifras o més.

Quinto Grado

15.23

Representar en diferentes contextos, restas de niumeros fraccionarios de igual denomi-
nador.



15.24

15.25

15.26

15.27

15.28

15.29

15.30

Aplicar diversos procedimientos al restar nimeros fraccionarios de igual denomi-
nador.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver restas de niumeros fraccionarios
de igual denominador, cuya diferencia sea menor o igual que la unidad.

Resolver problemas que involucren la resta de niumeros fraccionarios de igual
denominador.

Representar en diferentes contextos, restas de numeros decimales hasta las centésimas.

Aplicar diversos procedimientos al restar nUmeros decimales hasta las centési-
mas.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver restas de nimeros decimales hasta
las décimas.

Resolver problemas que involucren laresta de numeros decimales hasta las cen-
tésimas.

Sexto Grado

15.31

15.32

15.33

15.34

15.35

15.36

15.37

15.38

Representar en diferentes contextos, restas de nameros fraccionarios de diferente de-
nominador.

Aplicar algoritmos al restar numeros fraccionarios de diferente denominador.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver restas de niumeros fraccionarios
de diferente denominador, cuya diferencia sea menor o igual que la unidad.

Resolver problemas que involucren laresta de numeros fraccionarios de diferen-
te denominador.

Representar en diferentes contextos, restas de niumeros decimales hasta las milésimas.
Aplicar algoritmos al restar numeros decimales hasta las milésimas.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver restas de nimeros decimales hasta
las centésimas.

Resolver problemas que involucren la resta de numeros decimales hasta las mi-
lésimas.



ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 16

Comprender el significado de la multiplicacion con numeros naturales, fraccionarios
y decimales; el procedimiento para efectuarla y su aplicacion al resolver problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Segundo Grado

16.1 Representar en diferentes contextos, multiplicaciones de nUmeros naturales me-
nores o igual que 10 e identificar los términos de la misma.

16.2 Aplicar las propiedades conmutativay asociativa de la multiplicacion de nUmeros
naturales menores o igual que 10.

16.3 Calcular mentalmente los productos, al multiplicar nUmeros naturales menores o igual
que 10.

16.4 Aplicar el proceso de suma repetida para realizar multiplicaciones con numeros
naturales menores o igual que 10.

16.5 Estimar productos al multiplicar nGmeros naturales menores o igual que 10 y comparar
el resultado estimado con el real.

16.6 Resolver problemas donde se requiera la multiplicacion de numeros naturales
menores o igual que 10.

Tercer Grado

16.7 Representar en diferentes contextos, multiplicaciones de numeros naturales de
dos cifras por un digito e identificar los términos de la misma.

16.8 Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion y la
distributiva del producto sobre lasuma, de numeros naturales de dos cifras por un
digito.

16.9 Calcular mentalmente los productos, al multiplicar nUmeros naturales menores o igual
que 50.
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16.10

16.11

16.12

Aplicar diversos procedimientos para realizar multiplicaciones con niumeros na-
turales de dos cifras por un digito.

Estimar productos al multiplicar nimeros naturales menores o iguales a 50 y comparar
el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requierala multiplicacion de numeros naturales de
dos cifras por un digito.

Cuarto Grado

16.13

16.14

16.15

16.16

16.17

16.18

Representar en diferentes contextos, multiplicaciones de nimeros naturales de tres o
mas cifras.

Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion y la
distributiva del producto sobre lasuma, de niumeros naturales de tres o mas cifras.

Calcular mentalmente los productos, al multiplicar nimeros naturales menores o igual
que 100.

Aplicar algoritmos al realizar multiplicaciones con numeros naturales de tres o
mas cifras.

Estimar productos al multiplicar nGmeros naturales menores o igual que 100 y compa-
rar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la multiplicacion de numeros naturales de
tres cifras o mas.

Quinto Grado

16.19

16.20

16.21

Aplicar la jerarquia de las operaciones, al realizar operaciones combinadas de
suma, resta y multiplicacion de niumeros naturales,con un solo nivel de parénte-
Sis.

Representar y resolver operaciones combinadas de nameros naturales, median-
te diagramas de arbol.

Traducir enunciados verbales sobre operaciones combinadas de niumeros naturales
menores que 100, a expresiones simbdlicas, haciendo uso de los paréntesis.
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Sexto Grado

16.22

16.23

16.24

16.25

16.26

16.27

16.28

16.29

Representar en diferentes contextos, multiplicaciones de numeros fraccionarios con nu-
merador y denominador de una cifra.

Aplicar diversos procedimientos al multiplicar nUmeros fraccionarios con nume-
rador y denominador de una cifra.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver multiplicaciones de niumeros
fraccionarios con numerador y denominador de una cifra.

Resolver problemas queinvolucren lamultiplicaciéon de numeros fraccionarios con
numerador y denominador de una cifra.

Representar multiplicaciones de dos o tres niumeros, cuyo producto no exceda de tres
cifras decimales.

Aplicar diversos procesos al multiplicar dos o tres numeros, cuyo producto no
exceda de tres cifras decimales.

Aplicar el calculo mental y/o la estimacion, al resolver multiplicaciones de dos numeros,
cuyo producto no exceda de dos cifras decimales.

Resolver problemas que involucren la multiplicacion de dos o tres numeros, cuyo
producto no exceda de tres cifras decimales.



PROYECTO DE ESTABLECIMIENTO DE ESTANDARESPARA LA EDUCACION PRIMARIA EN CENTROAMERICA

ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 17

Comprender el significado de la division con nimeros naturales y numeros decimales;

el procedimiento para efectuarla y su aplicacién al resolver problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Segundo Grado

17.1

17.2

17.3

17.4

Representar en diversos contextos, divisiones de niUmeros naturales menores o iguales
que 10.

Aplicar los procesos de agrupar, repartir o restar los elementos de un conjunto,
para realizar divisiones con numeros naturales menores o igual que 10.

Estimar cocientes al dividir nGmeros naturales menores o igual que 10 y comparar el
resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requierala division de numeros naturales menores
o iguales que 10.

Tercer Grado

17.5

17.6

17.7

17.8

17.9

17.10

Representar en diferentes contextos, divisiones de numeros naturales de dos ci-
fras por un digito e identificar los términos de la misma.

Calcular mentalmente cocientes de divisiones con nimeros naturales de dos cifras por
un digito.

Aplicar los procesos de agrupar, repartir o restar, al realizar divisiones con nume-
ros naturales de dos cifras por un digito.

Reconocer la divisibn como operacién inversa de la multiplicacién y aplicarla como mé-
todo de comprobacién.

Estimar el cociente al realizar divisiones con nameros naturales de dos cifras por un
digito y comparar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requiera la division de nUmeros naturales de dos
cifras por un digito.
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Cuarto Grado

17.11

17.12

17.13

17.14

17.15

17.16

Representar en diferentes contextos, divisiones de numeros naturales, con divi-
sores de dos cifras e identificar los términos de la misma.

Calcular mentalmente cocientes de divisiones con nimeros naturales menores que 100.

Aplicar el proceso de los multiplos del divisor, al realizar divisiones de numeros
naturales con divisores de dos cifras.

Reconocer la division como operacién inversa de la multiplicacion y aplicarla como mé-
todo de comprobacion.

Estimar el cociente al realizar divisiones con numeros naturales menores que 500 y com-
parar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requieraladivision de numeros naturales con divi-
sores de dos cifras.

Quinto Grado

17.17

17.18

17.19

17.20

17.21

17.22

17.23

Representar divisiones de numeros naturales, con divisores de dos cifras, asocian-
do los términos de la division alas formas D=d x ¢ + r y D d
r c

Calcular mentalmente cocientes de divisiones con niumeros naturales menores que 500.

Aplicar el algoritmo de la division de numeros naturales con divisores de dos ci-
fras.

Estimar el cociente al realizar divisiones con numeros naturales menores que 1000 y
comparar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requieraladivision de numeros naturales con divi-
sores de dos cifras.

Aplicar la jerarquia de las operaciones, al realizar operaciones combinadas de
suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales, con un solo nivel de
paréntesis.

Representar y resolver operaciones combinadas de niumeros naturales menores que
100, mediante diagramas de arbol.
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17.24

Traducir enunciados verbales sobre operaciones combinadas de niumeros naturales
menores que 100, a expresiones simbadlicas, haciendo uso de los paréntesis.

Sexto Grado

17.25

17.26

17.27

17.28

17.29

17.30

17.31

17.32

17.33

17.34

Representar divisiones de numeros naturales, con divisores de mas de dos cifras, aso-
ciando sus términos a las dos formas de representar el algoritmo de la division.

Calcular mentalmente cocientes de divisiones con nimeros naturales menores que 1000.

Aplicar el algoritmo de la division de numeros naturales con divisores de mas de
dos cifras.

Reconocer la divisibn como operacién inversa de la multiplicacién y aplicarla como mé-
todo de comprobacién.

Estimar el cociente al realizar divisiones con niumeros naturales menores que 10,000 y
comparar el resultado estimado con el real.

Resolver problemas donde se requierala division de numeros naturales con divi-
sores de mas de dos cifras.

Traducir y resolver enunciados verbales donde se requieran operaciones combi-
nadas de suma, resta, multiplicacion y divisién de nUmeros naturales.

Representar divisiones de numeros decimales con divisores hasta las décimas.

Aplicar diversos procesos al dividir nmeros decimales con divisores hasta las
décimas.

Resolver problemas que involucren la division de numeros decimales con diviso-
res hasta las décimas.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 18

Comprender y aplicar los criterios basicos de la divisibilidad en el calculo
del maximo comun divisor y el minimo comudn multiplo.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Cuarto Grado

18.1

18.2

18.3

18.4

Identificar y representar multiplos menores que 100 de un namero natural.

Generar los multiplos de un nimero natural y utilizarlo en la descomposicion de otros
nameros.

Descomponer un numero natural, haciendo uso de los multiplos de un niumero dado.

Resolver problemas que requieran el calculo de multiplos de un nimero natural.

Quinto Grado

18.5

18.6

18.7

18.8

Identificar y representar los divisores de un namero natural, menor o igual que 100.
Identificar y representar cuando un ndmero es primo 0 compuesto, par o impar.

Determinar las caracteristicas de los nimeros naturales menores o igual que 100, para
formular los criterios de divisibilidad por 2, 3y 5.

Aplicar los criterios de divisibilidad por 2, 3y 5, en la descomposicién de un na-
mero en sus factores primos.

Sexto Grado

18.9

18.10

18.11

Describir las caracteristicas de los nimeros naturales menores o igual que 100, para
formular los criterios de divisibilidad por 4, 6, 8y 9.

Aplicar los criterios de divisibilidad por 4, 6,8y 9, en ladescomposicién de un
nuamero natural.

Resolver problemas en los cuales se haga uso de diversos criterios de
divisibilidad.
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18.12

18.13

18.14

18.15

18.16

Representar el maximo comun divisor de dos nimeros naturales menores o igual que
100.

Calcular el maximo comun divisor de dos numeros naturales menores que 100.

Representar el minimo comun mdaltiplo de dos nimeros naturales menores o igual que
100.

Calcular el minimo comun multiplo de dos nimeros naturales menores o igual que
100.

Resolver problemas de situaciones del entorno, en los cuales se aplique el maxi-
mo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos numeros naturales meno-
res o igual que 100.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 19

Comprender el concepto de razén y proporcion, analizar variables que estan en relacion

directa e inversa y aplicar sus propiedades en la resolucion de problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Quinto Grado

19.1

19.2

19.3

19.4

Reconocer ampliaciones y reducciones de figuras, en situaciones de la vida diaria.

Aplicar los procesos de ampliacion y reduccion para representar figuras planas seme-
jantes, utilizando cuadricula.

Determinar en figuras planas semejantes, la relacion de proporcionalidad directa
y la constante de proporcionalidad en sus dimensiones lineales.

Reconocer situaciones cotidianas en donde se infiera la aplicacion de la propor-
cionalidad directa.

Sexto Grado

19.5

19.6

19.7

19.8

Reconocer en actividades cotidianas, el comportamiento de dos variables.

Relacionar la propiedad de proporcionalidad, con variables que correspondan a contex-
tos significativos.

Reconocer variables que estan en relacion de proporcionalidad directa e inversa.

Aplicar la proporcionalidad directa al resolver problemas, en los que se deba ha-
cer uso de laregla de tres.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 20

Comprender el concepto de patron o unidad de medida de longitud
y establecer relaciones entre ellas, para aplicarlas en la resolucion de problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

20.1

20.2

20.3

20.4

20.5

20.6

Comprender el concepto de longitud como una cualidad de los objetos.

Reconocer la invarianza de la longitud al cambiar la forma del mismo objeto, no exten-
sible.

Medir longitudes con patrones de medida no convencionales de uso frecuente.
Estimar longitudes con patrones de medida no convencionales de uso frecuente.

Reconocer el metro como unidad de medida convencional para medir y estimar
longitudes.

Resolver problemas que involucren medidas de longitud no convencionales.

Segundo Grado

20.7

20.8

20.9

Comprender el concepto de decimetro y centimetro, como patrones de medida deriva-
das del metro.

Medir y estimar longitudes en decimetros y centimetros.

Resolver problemas que involucren medidas de longitud en metros, decimetros y
centimetros.

Tercer Grado

20.10 Representar longitudes de lineas rectas y curvas en metros, decimetros y centime-

tros.

20.11 Comprender el concepto de milimetro como patron de medida derivada del metro.
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20.12

20.13

20.14

20.15

Medir y estimar longitudes, en decimetros, centimetros y milimetros.

Comprender el concepto de kildmetro como unidad de medida de longitud, para gran-
des distancias.

Estimar longitudes en kildbmetros.

Resolver problemas que involucren medidas de longitud en metros, decimetros,
centimetros, milimetros y kildmetros.

Cuarto Grado

20.16

20.17

20.18

Expresar una misma longitud en decimetros, centimetros y milimetros.
Comprender el concepto de perimetro y calcularlo en figuras geomeétricas.

Resolver problemas que involucren medidas de longitud.

Quinto Grado

20.19

20.20

20.21

20.22

20.23

Reconocer la yarda, vara, pie y pulgada, como unidades de medida de longitud no de-
cimales.

Medir y estimar la longitud de objetos en yardas, varas, pies y pulgadas.
Calcular el perimetro de figuras poligonales.

Establecer la equivalencia entre yarda, vara, pie y pulgada, con los submultiplos
del metro.

Resolver problemas que involucren medidas de longitud.

Sexto Grado

20.24

20.25

20.26

Identificar los multiplos y submultiplos del metro.

Establecer la equivalencia entre las medidas de longitud del Sistema Métrico De-
cimal.

Resolver problemas que involucren medidas de longitud.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 21

Comprender el concepto de patron o unidad de medida de superficie y establecer relaciones
entre ellas, para aplicarlas en la resolucién de problemas. que involucren el calculo de areas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO.

Primer Grado

21.1

21.2

21.3

Identificar superficies de figuras planas.

Medir superficies por conteo, utilizando patrones de medidas no convencionales como
huellas, sellos, monedas y cuadrados.

Reconocer laconservacion del area mediante el conteo de patrones de medidano
convencionales.

Segundo Grado

21.4

21.5

21.6

Comprender lanocion de area, mediante el conteo de unidades cuadradas en su-
perficies planas.

Estimar areas de superficies planas de objetos y figuras, utilizando unidades cuadradas
de diferente tamafo.

Determinar el area de superficies planas en diferentes unidades cuadradas.

Tercer Grado

21.7

21.8

21.9

21.10

Reconocer la invarianza del area de una misma superficie en diferentes posicio-
nes.

Reconocer el m?, dm?, y cm?, como patrones de medida para medir y estimar superfi-
cies.

Medir y estimar superficies planas en m?, dm?y /o cm?2,

Resolver problemas que involucren el célculo de areas.
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Cuarto Grado

21.11 Estimar superficies rectangulares en cuadricula y comparar sus estimaciones con los
datos reales, por medio de conteo de unidades cuadradas.

21.12 Comprender la conservacion del area aunque la forma cambie.
21.13 Calcular el area de tridngulos y paralelogramos a partir del rectangulo.

21.14 Resolver problemas que involucren el calculo de areas.

Quinto Grado

21.15 Comprender la conservacion del area, mediante la conversion de paralelogramos en rec-
tangulos.

21.16 Inferir la formula del area del rectangulo, relacionando las dimensiones: largo y alto con
base y altura.

21.17 Inferir la férmula del area del triangulo, relacionandola con la mitad del area del rectan-
gulo.

21.18 Calcular el areade triangulos, rectangulos y paralelogramos, utilizando unidades
cuadradas.

21.19 Resolver problemas que involucren el calculo del area.

Sexto Grado
21.20 Descomponer figuras poligonales cerradas, en figuras triangulares y/o rectangulares.

21.21 Calcular el area de figuras poligonales, a partir del calculo del area de triangulos
y/o rectangulos.

21.22 Estimar el area del circulo a partir de laformula del area del rectangulo, relacionan-
do el radio con la alturay la longitud de la circunferencia con la base.

21.23 Resolver problemas que involucren el calculo de areas.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 22

Comprender el concepto de patrén o unidad de medida de volumen
y aplicarlo en la resolucién de problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

22.1

22.2

22.3

22.4

Utilizar expresiones de lenguaje comuan que se relacionen con la nocion de capacidad.

Comprender la nocién de capacidad como espacio vacio con posibilidad de ser llena-
do.

Medir y estimar la capacidad de recipientes, mediante el trasiego de liquidos, uti-
lizando patrones de medida no convencionales

Resolver problemas que involucren medidas de capacidad.

Segundo Grado

22.5

22.6

22.7

22.8

Reconocer el litro, la botella, el medio litro y la media botella, como patrones de medi-
da convencionales.

Establecer la equivalencia entre litro y botella.

Medir y estimar la capacidad de recipientes, utilizando el litro, la botella, el medio
litro y la media botella.

Resolver problemas que involucren medidas de capacidad.

Tercer Grado

22.9

Reconocer la conservacion del volumen aunque cambie la forma del recipiente.

22.10 Mediry estimar la capacidad de recipientes, utilizando patrones de medida no con-

vencionales y convencionales.

22.11 Resolver problemas que involucren medidas de volumen.
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22.12

22.13

Comprender la nocion de volumen como el espacio que ocupa un cuerpo u objeto.

Aplicar la nocion de volumen en la construccion de diferentes cuerpos, utilizando cubos
de igual tamafio.

Cuarto Grado

22.14

22.15

22.16

22.17

22.18

Reconocer el cubo como unidad de medida para determinar volimenes.

Comprender la invarianza del volumen en cuerpos de diferentes forma, construi-
dos con igual numero de unidades cubicas.

Medir y estimar voliumenes de paralelepipedos rectangulares, mediante conteo de
unidades cubicas.

Establecer la equivalencia entre litro y cm?; botellay galon; tazay litro; tazay bo-
tella.

Resolver problemas que involucren medidas de volumen.

Quinto Grado

22.19

22.20

22.21

22.22

Reconocer la invarianza del volumen.
Reconocer el m3, cm®y dm?®, como unidades de medida de volumen.
Calcular el volumen de paralelepipedos rectangulares utilizando la formula.

Resolver problemas que involucren medidas de volumen.

Sexto Grado

22.23

22.24

22.25

22.26

Construir el cilindro y el cono, utilizando plantillas e identificar sus elementos.

Inferir la férmula para calcular el volumen del cono y la del cilindro, relacionando el &rea
del circulo con la altura del cilindro.

Calcular y estimar el volumen de recipientes cilindricos y conicos, expresandolo
en unidades cubicas.

Resolver problemas que involucren medidas de volumen.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPERNO N° 23

Comprender el concepto de patron o unidad de medida de peso
y establecer relaciones entre ellas, para aplicarlas en la resolucién de problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado
23.1 Utilizar expresiones del lenguaje comun que se relacionen con la nocién de peso.
23.2 Comparar y estimar el peso de dos 0 mas objetos.

23.3 Resolver problemas que involucren medidas de peso.

Segundo Grado

23.4  Comprender la nocion de peso, al estimar y comparar el peso de dos 0 mas objetos.

23.5 Mediry estimar pesos, utilizando la libray media libra, como unidades de medida
de peso.

23.6 Resolver problemas que involucren medidas de peso.

Tercer Grado

23.7 Estimar y comparar pesos de dos o mas objetos, utilizando patrones de medida
no convencionales y la balanza.

23.8 Reconocer la libra y onza como unidades de medidas de peso, y establecer la equiva-
lencia entre ellas.

23.9 Mediry estimar pesos en libras y onzas.

23.10 Resolver problemas que involucren medidas de peso.
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Cuarto Grado

23.11 Reconocer la arroba y el quintal como unidades de medidas de peso.
23.12 Estimar pesos en arrobas y quintales.

23.13 Convertir libras a arrobas, libras a quintales y viceversa.

23.14 Resolver problemas que involucren medidas de peso.

Quinto Grado
23.15 Reconocer el kilogramo y gramo, como unidades decimales para medir pesos.

23.16 Establecer y aplicar la equivalencia entre el kilogramo, gramo, libray onza para
medir y estimar pesos.

23.17 Resolver problemas que involucren medidas de peso.

Sexto Grado

23.18 Establecer la equivalencia entre las unidades de medida de peso del Sistema Mé-
trico Decimal.

23.19 Convertir pesos del Sistema Métrico Decimal a libras, onzas y viceversa.

23.20 Resolver problemas que involucren medidas de peso.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 24

Comparar la duracion de sucesos que acontecen en las actividades diarias y en la naturaleza
y aplicar patrones de medida de tiempo al resolver problemas.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

24.1 Describir y ordenar actividades que ocurren en secuencia antes y/o después de una si-
tuacion determinada.

24.2 Identificar y describir la duracion de fenébmenos ciclicos de la naturaleza: dia (cla-
ridad), noche (oscuridad), invierno (época lluviosa), verano (época seca).

24.3 Identificar el tiempo en el calendario: dias, semanas y meses y asociarlo con ac-
tividades cotidianas.

Segundo Grado
24.4 ldentificar y representar las horas que forman el diay las que forman la noche.

24.5 Reconocer la importancia de medir el tiempo y la necesidad de utilizar un instrumento
de medida.

24.6 Practicar lalecturay escritura de horas exactas en el reloj.

Tercer Grado

24.7 Lecturadehoras exactas, medias y cuartos de horay minutos, marcados en el reloj
de agujas.

24.8 Reconocer en el calendario, dias, semanas, meses, afiosy el orden en el que se
suceden.

24.9 Estimar la duracion de sucesos que ocurren en orden temporal.
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Cuarto Grado

24.10 Reconocery estimar la duracién de los fendbmenos ciclicos que ocurren en la naturale-
za y de los creados por el hombre: hora, minuto, dia, semana, mes, afo, bimestre, tri-
mestre y semestre.

24.11 Identificar y leer horas, minutos y segundos, en el reloj de agujas.

24.12 Realizar equivalencias entre horas, minutos, dia, semana, mes, afio, bimestre, tri-
mestre y semestre.

24.13 Resolver problemas en los que se involucren las medidas de tiempo: hora, minu-
tos, dia, mes y afio.
Quinto Grado

24.14 Reconocer el diay el ailo como unidades bésicas de tiempo y relacionarlos con
los movimientos de la tierra alrededor del sol.

24.15 ldentificar periodos largos de tiempo: afio, lustro, década, siglo y milenio y realizar equi-
valencias entre ellos.

24.16 Resolver problemas que involucren las medidas de tiempo: afio, lustro, siglo y
milenio.

Sexto Grado

24.17 Realizar equivalencias entre las diferentes medidas de tiempo.

24.18 Planificar actividades y determinar el tiempo de duracién de cada una de ellas.

24.19 Resolver problemas que involucren el calculo del tiempo
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 25

Aplicar el sistema monetario salvadorefio y su relacion con las monedas de otros paises.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Primer Grado

25.1

25.2

25.3

25.4

Reconocer el colon como la unidad monetaria del pais.

Utilizar el colon y las monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos, en actividades de com-
pra-venta.

Estimar el precio de objetos en colones y en monedas fraccionarias.

Plantear y resolver problemas que involucren el uso del coldén y las monedas
fraccionarias.

Segundo Grado

25.5

25.6

25.7

Aplicar equivalencias entre el colén y sus diferentes denominaciones.
Estimar el precio de objetos en colones, en sus diferentes denominaciones.

Plantear y resolver problemas que involucren el uso del colon, sus diferentes de-
nominaciones y las monedas fraccionarias.

Tercer Grado

25.8

25.9

Aplicar equivalencias entre las diferentes denominaciones del colén y las mone-
das fraccionarias.

Estimar el precio de objetos en colones, sus diferentes denominaciones y las monedas
fraccionarias.

25.10 Plantear y resolver problemas que involucren el uso de la moneda en actividades

de compra venta.
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Cuarto Grado

25.11 Comprender las diferentes formas de pagar el precio de objetos, utilizando el colon, sus
denominaciones y las monedas fraccionarias.

25.12 Elaborar presupuestos sencillos, utilizando las diferentes denominaciones del
colon.

25.13 Plantear y resolver problemas que involucren la utilizacion de la moneda en acti-
vidades de compra venta.

Quinto Grado
25.14 Estimar el precio de objetos e identificar la importancia del uso de la moneda.

25.15 Elaborar presupuestos parael desarrollo de actividades familiares, escolares y de
la comunidad.

25.16 Realizar equivalencias entre la moneda nacional, con la de los paises de
Centroaméricay los Estados Unidos.

25.17 Planteary resolver problemas que involucren lamoneda nacional, la de los paises
Centroamericanos y la de Estados Unidos.

Sexto Grado

25.18 Planificar actividades que requieran la elaboracién de presupuestos y la distribu-
cion adecuada del tiempo.

25.19 Estimar la cantidad de dinero a utilizar en la elaboracion de presupuestos, en monedas
centroamericanas y/en dolares.

25.20 Planteary resolver problemas que involucren ladistribucion adecuada del tiempo
y del dinero, para el desarrollo de actividades.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 26

Aplicar técnicas para recolectar, organizar y representar datos e interpretar la informacion

proveniente de fendmenos y situaciones del entorno.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Cuarto Grado

26.1

26.2

26.3

Recolectar datos provenientes de situaciones experimentales, de salud, poblacion y/o
recreacion, por medio de la observacion, la entrevista y la encuesta de opinion y orga-
nizarlos en series simples y tablas de frecuencia.

Interpretar la informacion representada en tablas y en graficas de barras, para emitir jui-
cios sobre la misma.

Interpretar tablas estadisticas y graficas de barras, presentadas en los medios de
comunicacion escrita, para comprender lo que ocurre en el entorno y en el pais.

Quinto Grado

26.4

26.5

26.6

26.7

26.8

26.9

Recolectar datos provenientes de situaciones experimentales, salud, poblacion y/o re-
creacion y organizarlos en tablas de frecuencia.

Interpretar la informacion representada en tablas y en los graficos de lineas y de pastel
rectangular, para emitir juicios sobre la misma.

Interpretar tablas estadisticas y graficas de barras, de lineas y pastel rectangular
presentados en los medios de comunicacién escrita, paracomprender o que ocu-
rre en el entorno y en el pais.

Identificar diferentes alternativas de combinar y arreglar los elementos de un conjunto
hasta con 3 elementos.

Utilizar el diagrama de arbol, para representar y encontrar las combinaciones, en un con-
junto de hasta tres elementos.

Utilizar las diferentes alternativas de combinar y arreglar elementos, en situacio-
nes de la vida cotidiana.
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Sexto Grado

26.10 Recolectar datos provenientes de diversas situaciones y organizarlos en tablas de fre-
cuencia y tablas de distribucion de frecuencia.

26.11 Representar datos en gréficas de pastel y en pictogramas.
26.12 Interpretar tablas estadisticas, graficas de pastel, de barras, lineas y pictogramas,

presentadas en los medios de comunicacién, para comprender o que ocurre en
el entorno y en el pais.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 27

Comprender el concepto, y calcular la moda y la media aritmética en series simples

y tablas de frecuencia.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Quinto Grado

27.1

27.2

27.3

27.4

27.5

Reconocer la moda y la media aritmética, en series simples de datos.
Representar la moda y media aritmética, en diferentes contextos.
Calcular la moday la media aritmética en series simples de datos.
Utilizar la media aritmética y la moda, para comunicar ideas.

Resolver problemas que involucren el calculo de la moda y/o de la media aritmeé-
tica.

Sexto Grado

27.6

27.7

27.8

27.9

Reconocer la moda y la media aritmética, de un conjunto de datos, organizados en ta-
blas de frecuencia

Calcular y estimar la moda y la media aritmética, en tablas de frecuencia.
Utilizar la media aritmética y la moda para comunicar ideas.

Resolver problemas que involucren el calculo de la moda y/o de la media aritmé-
tica.
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ESTANDAR DE CONTENIDO Y DESEMPENO N° 28

Construir nociones de probabilidad al observar y participar en situaciones del entorno.

ESTANDARES DE EJECUCION Y NIVELES DE LOGRO MARCADO

Quinto Grado

28.1 Reconocer fendmenos de la naturaleza o situaciones del entorno que ocurren o son fac-
tibles de ocurrir.

28.2 Identificar y diferenciar sucesos seguros, posibles o imposibles de suceder.

28.3 Clasificar sucesos en seguros, posibles e imposibles, al realizar juegos y experi-
mentos.

Sexto Grado

28.4  Aplicar diferentes estrategias para saber qué sucesos son posibles, seguros e imposi-
bles de ocurrir en extraccion sin reemplazo, de objetos y figuras de un recipiente.

28.5 Clasificar sucesos en posibles, imposibles y seguros, segun la probabilidad de ocurren-
cia, en situaciones de la vida real.

28.6 Calcular y estimar la probabilidad de que ocurra un suceso elemental, al realizar
juegos y experimentos.



